Wettbewerbe 2009/2010

So geht’s: Checkliste zum Anfangen und Mitmachen

Mitmachen beim
Bewegungswettbewerb

Innerhalb des Teams wird eine Woche
vereinbart, in der jedes Kind und jeder
Jugendliche taglich die eigene Bewe-
gungszeit notiert. Dazu den Bewegungs-
bogen” (siehe rechte Seite) nutzen.

Teampartner suchen: z.B. einen Sport-
verein, eine Kindertagesstatte in der Nach-
barschaft, in der Region, bundesweit und
sogar in ganz Europa. Alle Kombinationen
sind moéglich. Aber eine Klasse, eine
Schule oder ein Verein kann auch alleine
mitmachen.

Teamfiihrer festlegen: z.B. eine Schule,
die den Wettbewerb fur das gesamte
Team koordiniert, das Team zum Wett-
bewerb anmeldet, die Ergebnisse sammelt
und einschickt.

Ergebnisse melden: Am Ende der Bewe-
gungswoche rechnen alle ihre Bewegungs-
zeiten zusammen. Die Einzelergebnisse
aus dem gesamten Team werden addiert,
auf dem Vordruck Gesamtergebnis Team”
(siehe Ruckseite) eingetragen und an die
Kontaktadresse gemeldet.

Mitmachen beim
Kreativwettbewerb

Kinder und Jugendliche tberlegen sich
Aktivitaten oder originelle Spiele rund
um das aktuelle Thema. Gefragt sind
auch allgemeine Projekte fur Unterricht,
Freizeit und Verein, mit denen Bewegung
noch mehr Freude macht. Die Ideen
werden dokumentiert und an die
Kontaktadresse geschickt.

Je mehr - desto besser! Die Teams
konnen so oft beim Bewegungs- und
Kreativwettbewerb mitmachen, wie
sie mochten. Das erhoht die Gewinn-
chancen auf einen Sonderpreis!

Wettbewerbstermin beachten:
Einsendeschluss: 14. Mai 2010

Kontaktadresse

E-Mail: wettbewerb@yim-aktuell.de
Fax: +49 (0)69-46996155

KiKo — Buro fur Kommunikation
Léwengasse 27 B

D-60385 Frankfurt am Main

* Vordrucke zum Mitmachen gibt's auch unter www.yim-aktuell.de zum Herunterladen und Ausdrucken.

Teamanmeldung

So wird gewertet:

Bewegungswettbewerb
Es gibt vier Kategorien fur die Wertung:

1. Anzahl der Teampartner: Fur jeden
Teampartner gibt es einen Punkt.

2. Anzahl der Teilnehmer: Hier wird die
Gesamtzahl der Teilnehmerinnen und
Teilnehmer des Teams gewertet — je
mehr mitmachen, desto besser.

3. Durchschnittliche Bewegungszeit:
Die gesammelte Gesamtbewegungszeit
des Teams wird geteilt durch die Anzahl
der Teilnehmerinnen und Teilnehmer.

4. Haufigkeit der Teilnahme: Teams, die
mehrmals eine Bewegungswoche durch-
fuhren und die Ergebnisse melden,
kénnen einen Sonderpreis gewinnen.

Kreativwettbewerb

Eine Jury wahlt aus allen Einsendungen
die Preistrager aus. Auch hier kénnen die
Teams mehrere Beitrage einschicken und
einen der Sonderpreise gewinnen.

Die Siegerteams werden im Rahmen
einer Festveranstaltung geehrt und
erhalten Preise.

Teamfuhrende Einrichtung

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Bundesland

Telefon

Fax

G-Mail

Ansprechpartner/in

Wir werden mit folgenden Partnern am Wettbewerb teilnehmen:

Partner

Ort

Bundesland/europaisches Land

N

Es kénnen jederzeit Partner nachgemeldet werden.





